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Abstrak 
Perkembangan Teknologi Informasi berjalan dengan amat pesat, tidak dapat dipungkiri disemua sektor termasuk dunia usaha memanfaatkan kemajuan teknologi untuk mempermudah pekerjaannya. Dengan kecanggihan teknologi, semua keterbatasan sarana, jarak dan waktu menjadi permasalahan yang sangat mudah. Dalam dunia usaha, baik perusahaan maupun sektor lainnya dituntut untuk melakukan inovasi dalam menarik pembeli. Sektor usaha makin dipicu untuk menggunakan teknologi yang maju sebagai alat atau media untuk bertahan dan memenangkan persaingan yang semakin hari semakin ketat. Dengan adanya persaingan usaha di bidang yang sejenis, maka untuk dapat mengimbanginya salah satu cara adalah perusahaan harus mengikuti perkembangan teknologi seperti memanfaatkan internet untuk membuat situs yang dapat melayani pemesanan secara online. Saat ini proses transaksi penjualan minuman di Mr. D masih dilakukan secara manual yaitu setiap transaksi dicatat kedalam buku transaksi begitupula untuk nota pembelian masih dilakukan secara manual, maka dalam menciptakan kegiatan transaksi yang cepat dan efisien dibutuhkan system informasi penjualan dengan media internet dengan pemanfaatan website. System yang dibangun dalam penelitian ini menggunakan dreamweaver dan database my sql yang nantinya diharapkan bisa mempermudah dalam transaksi penjualan di toko Mr.D.

Kata kunci : Transaksi penjualan, Website, Mysql  

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang 
Perkembangan Teknologi Informasi berjalan dengan amat pesat. Tidak dapat dipungkiri disemua sektor termasuk dunia usaha memanfaatkan kemajuan teknologi untuk mempermudah pekerjaannya. Dengan kecanggihan teknologi, semua keterbatasan sarana, jarak dan waktu menjadi permasalahan yang sangat mudah. Dalam dunia usaha, baik perusahaan maupun sektor lainnya dituntut untuk melakukan inovasi dalam menarik pembeli. Karena pasalnya, dalam hal pemasaran, pihak penjual selalu mengalami kendala seperti terbatasnya jangkauan wilayah pemasaran dan marketting produk cukup kesulitan menemukan pembeli yang tepat. Sektor usaha makin dipicu untuk menggunakan teknologi yang maju sebagai alat atau media untuk bertahan dan memenangkan persaingan yang semakin hari semakin ketat. Dengan adanya persaingan usaha di bidang yang sejenis, maka untuk dapat mengimbanginya salah satu cara adalah perusahaan harus mengikuti perkembangan teknologi seperti memanfaatkan internet untuk membuat situs yang dapat melayani pemesanan secara online. Dalam penelitian ini, penulis melibatkan sebuah usaha Es Coklat “Mr.D” yang telah berdiri selama 5 tahun. Usaha ini memiliki banyak pelanggan. Namun usaha ini belum masuk ke bisnis melalui media online yang informatif untuk pemesanan yang menjelaskan secara detail minuman yang di tawarkan sebagai media promosi sehingga memudahkan pemesanan oleh pelanggan terhadap minuman yang ada di Rumah Makan ini. Selain itu transaksi yang dilakukan masih dengan cara harus pergi ke Outlet Es Coklat “Mr.D” tersebut, dan proses transaksi tersebut tidak terarsip dengan baik sehingga pemilik usaha merasa kesulitan untuk mengetahui jumlah pemasukan setiap bulannya. Proses manual ini juga membutuhkan waktu yang lebih untuk mengitung hasil pendapatan.

Berdasarkan uraian diatas, dibutuhkan sistem informasi yang memudahkan sistem manajemen di Es Coklat “Mr.D” tersebut. Maka dari itu penyusun tertarik untuk membuat aplikasi berbasis web untuk pemesanan minuman Es Coklat tersebut dengan Tugas yang berjudul “Sistem Informasi Pemesanan Minuman Coklat Berbasis Web di Mr.D Lamongan”.

1.2 TUJUAN PENELITIAN 
1 Merancang sistem informasi pemesanan minuman coklat di Mr.D dan untuk memperbaiki permasalahan-permasalahan yang terjadi di sistem yang sedang berjalan.

2 Mengimplementasikan hasil perancangan sistem informasi pemesanan minuman kedalam sebuah aplikasi.

3 Membuat media informasi usaha minuman yang lebih komunikatif dan informatif untuk promosi secara detail

TINJAUAN PUSTAKA 
2.1 Konsep Dasar Sistem 
Menurut Moekijat dalam Prasojo (2011:152), “Sistem adalah setiap sesuatu terdiri dari obyek-obyek, atau unsur-unsur, atau komponen-komponen yang bertata kaitan dan bertata hubungan satu sama lain, sedemikian rupa sehingga unsur-unsur tersebut merupakan satu kesatuan pemrosesan atau pengolahan yang tertentu”.

Sistem menurut (Andi Kristanto, 2007) Suatu sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu. Suatu sistem yang baik harus mempunyai tujuan dan sasaran yang tepat karena hal ini akan sangat menentukan dalam mendefiniskan

2.2 Unified Modeling Language 
UML (Unified Modeling Language) adalah bahasa standar yang digunakan untuk menjelaskan dan memvisualisaikan artifak dari proses analisis dan disain berorientasi objek. UML menyediakan standar pada notasi dan diagram yang bisa digunakan untuk memodelkan suatu system. UML dikembangkan oleh 3 orang “berorientasi objek”, yaitu Grady Booch, Jim Rumbaugh, dan Ivar Jacobson. UML menjadi bahasa yang bisa digunakan untuk berkomunikasi dalam perspektif objek antara user dengan developer, antara developer dengan developer, antara developer analis dengan developer desain, dan antara developer desain dengan developer pemrograman.

Unified Modeling Language merupakan kumpulan bahasa yang berguna untuk melakukan sebuah abstraksi sistem yang berbasis objek. Selain itu, UML juga bisa digunakan untuk mempermudah dalam pengembangan aplikasi secara berkelanjutan.

UML dimulai secara resmi pada Oktober 1994, ketika Rumbaugh menggabungkan kekuatan dengan Booch. Mereka berdua lalu bekerja bersama di Relational Software Cooperation. Proyek ini memfokuskan pada penyatuan metode booch dan Rumbaugh(OMT). Pada bulan October 1995, UML merilis versi 0.8 dan pada waktu yang sama juga Jacobson bergabung dengan Relational. Cakupan dari UML pun semakin meluas. Kemudian dibangunlah persatuan untuk UML dengan beberapa organisasi yang akan menyumbangkan sumber dayanya untuk bekerja, mengembangkan,dan melengkapi UML.

2.3 Prototyping 
Prototype di definisikan sebagai pendekatan ke desain sistem yang mengembangkan model kerja yang disederhanakan dari sistem. Prototype, atau rancangan awal ini, dapat dengan cepat dan murah untuk dibangun dan diberikan pada para pemakai atau diuji. Berikut merupakan gambar alur proses yang terjadi di Prototype. Prototype-prototype dibuat untuk memuaskan kebutuhan klien dan untuk memahami kebutuhan klien lebih baik. 

METODE PENELITIAN 

3.1 Metodologi Pengumpulan Data

1 Studi Pustaka 

Studi pustaka merupakan proses umum yang dilalui untuk mendapatkan teori terlebih dahulu. Mencari kepustakaan yang terkait adalah tugas yang segera dilakukan, lalu menyusunnya secara teratur dan rapi untuk dipergunakan dalam keperluan penelitian. Kajian pustaka memiliki beberapa fungsi sebagai berikut:
2 Pengamatan (Observasi)

Observasi atau pengamatan (observation) merupakan salah  satu teknik pengumpulan data/ fakta (fact finding technique) yang cukup efektif untuk mempelajari suatu sistem. Observasi adalah pengamatan langsung suatu kegiatan yang sedang dilakukan. Pada waktu melakukan observasi, analis sistem dapat ikut juga berpartisipasi atau hanya mengamati saja orang-orang yang sedang melakukan suatu kegiatan  tertentu yang diobservasi (Jogiyanto,2005).

3 Wawancara (Interview)

Wawancara (Interview) telah diakui sebagai teknik pengumpulan data/fakta yang penting dan banyak dilakukan dalam pengembangan sistem informasi. Wawancara memungkinkan analisa sistem sebagai pewawancara (interviewer) untuk mengumpulkan data secara tatap muka langsung dengan orang yang diwawancarai (interview). Seperti halnya teknik pengumpulan data yang lain wawancara bukanlah Teknik yang terbaik untuk semua situasi (Jogiyanto, 2005).

4 Studi Literatur 

Sejenis Pengumpulan data biasanya diawali dengan mengumpulkan informasi yang berhubungan dengan masalah penelitian. Informasi-informasi tersebut diperoleh melalui peninjauan literatur yang relevan.
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Gambar 1.Usecase Aplikasi Mr.D
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Sequence Diagram Admin

Gambar 2 Sequence Diagram Aplikasi Mr.D
4.4. Implementasi Sistem 
4.4.1 Menu Admin
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Gambar 3 Menu Admin 

[image: image5.png]A Type here to search

© O localhost/mrd/admin/index.php?halaman=produk

No Nama

1 Taro

2 Green Tea

3 Choco
Cream

Harga Foto

9000

7000

9000

1O}
n

IR +4 ¥ @

Deskripsi Aksi

Taro memiliki rasa yang unik dan manis karena terbuat dari ubi ungu, dan
sangat cocok dipadukan dengan toping coklat keju sehingga rasanya selalu
membuat ketagihan.

Minuman ini perpaduan dari teh dan susu yang di mix dan membuat
rasanya manis seperti hari harimu.

Minuman coklat yang memiliki rasa perpaduan coklat dan cream yang diberi
toping oreo membuat rasanya semakin nikmat.

212 PM
]

2/4/2021




4.4.2 Menu Utama 

Gambar 4. Menu Utama Sistem Mr.D 
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4.4.3 Menu Utama Halaman Admin 

Gambar 5. Halaman Menu Utama Admin

4.4.5 Halaman Input Data Produk 
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Gambar 6 Tambah Produk 

4.4.6 Halaman Menu Data Pemesanan
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Gambar 7 Menu Data Pemasanan
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4.4.7 Menu Backup Data 

4.4.8 Halaman Menu Pemesanan Pelanggan 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 
Berdasarkan analisis, perencanaan, implementasi, dan pembahasan yang telah dilakukan dalam pembuatan Website pemesanan minuman coklat di Mr.D ini dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1 Rancangan Sistem Pemesanan minuman, yang di usulkan penulis dapat mengatasi kekurangan dari sistem yang berjalan di Mr.D yaitu sebagai media promosi.

2 Sistem Informasi Pemesanan Minuman di Mr.D berbasis web memberikan kemudahan bagi pelanggan untuk memesan makanan tanpa harus datang ke tempat. Serta mempermudah penjual dalam memproses perhitungan pendapatan.

5.2 Saran 
Terdapat beberapa hal yang mungkin dapat dijadikan referensi untuk pengembangan website, antara lain:

1 Pada saat pengembangan selanjutnya, tampilan dari website dapat dikembangkan agar lebih menarik dari segi promosi.

2 Pada pengembangan selanjutnya, cara pemesanan dapat dirubah dengan mengunakan system android agar lebih cepat dan menarik.
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